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SportuTTurystyki yyojewédzki Szkolny Zwiazek Sportowy w Gdarisku Igrzyska Dzieci

SZACHY

Szkoty przystepujace do wspdtzawodnictwa musza sie zarejestrowad przez system rejestracji szkét srs.szs.pl
zgodnie z kalendarzami wojewddzkimi.

l. UCZESTNICTWO
1. Druzyne stanowig uczennice/ uczniowie jednej szkoty podstawowej urodzeni w roku 2014 i mtodsi.

2. Druzyna sktada sie z 4 zawodnikéw:
- I szachownica - chiopiec lub dziewczyna
- Il szachownica - chtopiec lub dziewczyna
- lll szachownica - chtopiec lub dziewczyna
- IV szachownica - dziewczyna

. Sktad druzyny obowigzuje przez caty turniej.

. W zawodach obowigzujg przepisy FIDE i PZSzach
. Do ostatecznej interpretacji niniejszego regulaminu upowazniony jest sedzia gtéwny, ktérego decyzje sg ostateczne.
. Zaleca sie wprowadzenie na kazdym etapie rozgrywek kojarzenia komputerowego systemem ChessArbiter
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Il. SYSTEM ROZGRYWEK
1. Zawody przeprowadzone sg w formie druzynowe;.
2. Zaleca sie prowadzenie zawodow systemem szwajcarskim kontrolowanym na dystansie 7 -9 run (w przypadku

rozgrywek wojewddzkich).
3. Tempo gry, w przypadku posiadania zegaréw elektronicznych 10 — 15 min. na partie dla zawodnika.

lll. PUNKTACIA

1. Kolejnos¢ miejsc w zawodach ustalona bedzie na podstawie liczby zdobytych duzych punktéw (tzw. meczowych):
wygranie meczu - 2 p., remis—1 p., przegrana -0 p.,

2.  Przyréwnej ilosci punktow decydujg kolejno:

- suma punktow matych zdobytych na wszystkich szachownicach (wygrana 1p., remis 0,5p., przegrana- 0p.);

- wartosciowanie petne Buchholz;,

- wynik bezposredniego spotkania;

- lepszy wynik na pierwszej, ewentualnie kolejnych szachownicach.

I. UCZESTNICTWO

1. W zawodach biorg udziat druzyny dziewczat i chtopcéw.

2. Druzyne stanowig uczennice/uczniowie jednej szkoty podstawowej urodzeni w roku 2014 i mtodsi.

Zespot liczy: 2-3 dziewczynki lub 2-3 chtopcéw,

3. Obowiazuje ten sam sktad przez caty turnie;j.

4. Organizator zawoddw odpowiada za udostepnienie lotek meczowych. Na rozgrzewke druzyny powinny zgtaszac sie z
wiasnymi lotkami.

1. SPOSOOB PRZEPROWADZENIA ZAWODOW

1. Kolejnosé gier:

| rzut Il rzut Il rzut

A-X A-Y
Gra podwdjna

B-Y B-X

2. W fazie grupowej rozgrywamy wszystkie pie¢ gier w meczu, natomiast w fazie pucharowej trzeci punkt koriczy mecz
(np. 3:0, 3:1),

3. Gryrozgrywane sg do dwoéch wygranych setow. Sety gra sie do 11 pkt (bez prawa podwyzszania). W przypadku
trzeciego seta zmiana stron przy 6 punkcie.

4. Zawodnik rezerwowy moze zagra¢ w grze podwadjnej, a w nastepnej grze moze by¢ zawodnikiem podstawowym.



5. W przypadku kontuzji zawodnika, gra zakoriczona jest przegrang a zawodnik rezerwowy od gry nastepnej jest
zawodnikiem podstawowym.

6. System wytaniania mistrza uzalezniony jest od liczby uczestniczacych druzyn.
7. SPRZET: Zalecamy lotki firmy Yonex, model MAVIS 350 lub MAVIS 2000. Podczas zawoddéw organizowanych w
systemie Wspétzawodnictwa Sportowego Szkdt nie gramy lotkami piérowymi (takim sprzetem dysponuja nieliczne szkoty).

lll. PUNKTACJA

a. Zawygrane spotkanie 3:0 lub 3:1 druzyna otrzymuje 3 punkty,
b. za wygrane spotkanie z wynikiem 3:2 druzyna otrzymuje 2 pkt,
c. za przegrane spotkanie druzyna otrzymuje 1 pkt

d. za walkower druzyna otrzymuje O pkt.

O kolejnosci decyduje:
- wieksza liczba wygranych meczy;
- wieksza liczba zdobytych duzych punktéw;
- przy tej samej ilosci duzych punktéw w przypadku dwéch druzyn decyduje bezposrednie spotkanie;
- przy tej samej ilosci duzych punktéw trzech druzyn decyduje stosunek setéw a nastepnie stosunek matych
punktéw (lotek) liczony tylko z meczéw pomiedzy zainteresowanymi druzynami.



