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SIATKOWKA PLAZOWA

I. UCZESTNICTWO

W zawodach biorg udziat druzyny dziewczat i chtopcéw.
Druzyne stanowig uczniowie szkoty ponadpodstawowej dziennej, urodzeni w 2007r. i mtodsi (szkoty dzienne).

Zespdt liczy 2 zawodniczki/ zawodnikow + ew. 1 rezerwowy.

PwoNe

Organizator zawodow odpowiada za udostepnienie pitek meczowych. Na rozgrzewke druzyny powinny zgtaszac sie z
wiasnymi pitkami.

Il. PRZEPISY GRY

1. Finaty wojewddzkie w siatkéwce plazowej, w ktérych udziat wezmie 6 druzyn, zwyciezcéw potfinatow
wojewddzkich.
2. Boisko o wymiarach 16 x 8 m.
3. Wysokos$¢ siatki: - dziewczeta 224 cm
- chtopcy: 243 cm
4. Spotkanie rozgrywa sie do dwdéch wygranych setéw. Sety rozgrywa sie do 15 punktéw przy przynajmniej dwdch punktach
przewagi jednego z zespotdow, trzeci decydujacy set do 11 pkt przy przynajmniej dwdch punktach przewagi jednego z
zespotow.
5. Zawodnik rezerwowy ma prawo wejs¢ wytgcznie raz na boisko w trakcie meczu, bez prawa zmiany powrotnej.
6. Kolejnosc zagrywki musi by¢ zachowana od poczatku do korica seta ( zgodnie z kolejnoscig podang przez kapitana
zespotu po losowaniu).
7. Kazda akcja majaca na celu skierowanie pitki w kierunku przeciwnika, z wyjgtkiem zagrywki i bloku, jest traktowana jako
atak.
1. Kazda pierwsza pika ( w tym réwniez z zagrywki) powinna by¢ odbita tzw. twardymi cze$ciami ciata (z ew. wyjgtkiem
dotyczgcym tzw. bardzo mocnego ataku).
2. Zespot moze wzigé jeden 30 sekundowy czas w kazdym secie. O przerwe moze prosi¢ tylko kapitan zespotu.

lll. PUNKTACIA

1. Przyznawane punkty:
za wygrane spotkanie druzyna otrzymuje 2 punkty, za przegrane spotkanie 1 punkt, za walkower 0 punktéw.

2. O kolejnosci zespotow decyduja kolejno:

a. wieksza suma zdobytych punktow;

b. jezeli dwie druzyny uzyskajg takg samg liczbe punktow o kolejnosci miejsc decyduje bezposrednie spotkanie pomiedzy
zainteresowanymi zespotami;

c. jezelitrzy lub wiecej druzyn uzyska taka sama liczbe punktow nalezy utworzy¢ mata tabele pomiedzy zainteresowanymi
zespotami i o kolejnosci miejsce decyduje:

- wieksza suma zdobytych punktow;

- wieksza liczba zwyciestw;

- lepszy (wyzszy) stosunek setéw wygranych do przegranych;

- lepszy (wyzszy) stosunek matych punktéw, zdobytych do straconych;

- jesli pomiedzy 2 druzynami nie wytoniono zwyciezcy to decyduje bezposrednie spotkanie;

- jesli pomiedzy 3 lub wiecej druzynami nie wytoniono zwyciezcy to decydujg kolejno sety, mate punkty z duzej tabeli;

- jesli w/w warunki nie pozwolity na wytonienie zwyciezcy o kolejnosci decyduje losowanie pomiedzy

zainteresowanymi zespofami.



