= Ministerstwo . , . . , L.
Sportu i Turystyki Wojewddzki Szkolny Zwigzek Sportowy w Gdansku Igrzyska Dzieci

PILKA RECZNA

[. UCZESTNICTWO

1. Druzyne stanowig uczennice/ uczniowie jednej szkoty podstawowej urodzeni w 2013 i mtodsi.

2. Zespot liczy maksymalnie 16 zawodniczek /zawodnikow.

3. Gospodarz zawoddw ma obowigzek zapewnié: pitki do gry, znaczniki dla zespotéw. Na rozgrzewke druzyny powinny
zgtaszac sie z wtasnymi pitkami.

II. PRZEPISY GRY

1. Zawody rozgrywane s zgodnie z niniejszym regulaminem. Pozostate zasady nie okreslone w regulaminie —zgodnie
z przepisami ZPRP.

2. Nalezy gra¢ na boisku o wymiarach dtugos¢ od 32 do 40 m i szerokos¢ od 16 do 20 m. Przy rozgrywaniu zawoddéw
na mniejszych boiskach (do szczebla powiatu) rekomendujemy zmniejszenie ilosci zawodnikéw na boisku do 6.

Na boisku moze znajdowac sie tgcznie z bramkarzem 7 zawodnikow.

Pitka: obowigzuje pitka rozmiar 1 (50-52 cm) -dziewczeta i chtopcy.

Czas gry 2 x 12 minut z 5 min przerwa.

Dowolny system ustawienia obrony podczas catego meczu.

Zmiany zawodnikdw mozliwe sg w dowolnym momencie meczu, a nie tylko wtedy, gdy druzyna zmieniajaca
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zawodnika jest w posiadaniu pitki.

8. Czas wykluczenia zawodnika 1 min.

9. Obowigzuje kategoryczny zakaz uzywania srodkoéw klejgcych pitke.

10. Druzyna ma prawo wzigé¢ 1-minutowy czas w kazdej potowie meczu.

11. Rzuty karne: W przypadku uzyskania remisu w meczu, zarzadza sie rzuty karne, ktére wykonuje 5 ustalonych przez
trenera zawodnikéw. W przypadku kolejnego remisu zawodnicy wykonujg rzuty karne do skutku.

lll. PUNKTACIA
1. Za wyniki osiggniete w poszczegdlnych zawodach przyznaje sie:
e 3 pkt. —za zwyciestwo w regulaminowym czasie gry
e 2 pkt. - za zwyciestwo po rzutach karnych;
e 1 pkt. - za porazke po rzutach karnych; 0 pkt. - za porazke w regulaminowym czasie gry.
2. O kolejnosci druzyn w trakcie rozgrywek decyduja kolejno:
a) wieksza liczba zdobytych punktéw;
b) jezeli dwie lub wiecej druzyn uzyska te sama liczbe punktow:
- wieksza liczba punktéw zdobytych w meczach pomiedzy zainteresowanymi druzynami;
- wieksza dodatnia rdznica bramek z meczéw pomiedzy zainteresowanymi druzynami;
- wieksza liczba zdobytych bramek w meczach pomiedzy zainteresowanymi druzynami;
- wieksza dodatnia (mniejsza ujemna) rdznica bramek ze wszystkich meczow;
- wieksza liczba zdobytych bramek we wszystkich meczach;
- losowanie.
3. W meczach konczacych sie w podstawowym czasie gry remisem wynik zawodow zalicza sie do tabeli (rzuty karne po
regulaminowym czasie gry stuzg jedynie wytonieniu zwyciezcy i nie sg zaliczane do wyniku meczu oraz statystyk
indywidualnych).



