- Sportu i Turystykd Wojewddzki Szkolny Zwigzek Sportowy w Gdansku Igrzyska Mtodziezy Szkolnej

PILKA RECZNA

I. UCZESTNICTWO
1. Druzyne stanowig uczniowie szkoty, roczniki 2012 — 2013. W IMS na wniosek dyrektora szkoty i za zgodg opiekundéw
prawnych mogg startowac uczniowie klas VIl z rocznika 2014 (wzdr wniosku do pobrania https://srs.szs.pl/ w zaktadce
dokumenty dla nauczycieli.)

2. Zespdt liczy maksymalnie 16 zawodniczek/zawodnikdw.

3. Organizator zawoddéw odpowiada za udostepnienie pitek meczowych. Na rozgrzewke druzyny powinny zgtaszac sie
z witasnymi pitkami.

Il. PRZEPISY GRY

Czas gry: 2 x 20 minut + 5 minut przerwy;

Obowigzujg rozmiary pitki: 1(50-52 cm) —dziewczeta; 2 ( 54-56)- chtopcy;
| potowa: 6 vs 6 (dowolnie), Il potowa 7 vs 7.

Przy wiekszej liczbie spotkan dziennie zaleca sie skracanie czasu gry;

vk w N

. Zakaz stosowania obrony kombinowanej (z plusem). Naruszenie tego zakazu skutkuje karg progresywng dla osoby
odpowiedzialnej za druzyne, poczagwszy od upomnienia stownego;

6. Zmiana zawodnika moze nastgpic tylko w sytuacji posiadania pitki. Przepis ten nie dotyczy zmiany z zawodnikiem
grajgcym na pozycji bramkarza;

7. Druzyna ma prawo wzig¢ 1-minutowy czas w kazdej potowie meczu;

8. Wykluczenie zawodnika — 2 minuty;

9. Rzuty karne: W przypadku uzyskania remisu w meczu, zarzadza sie rzuty karne, ktére wykonuje 5 ustalonych przez
trenera zawodnikéw. W przypadku kolejnego remisu zawodnicy wykonujg rzuty karne do skutku.

10. Obowigzuje kategoryczny zakaz uzywania srodkéw klejgcych pitke.

lll. PUNKTACIA

1. Za wyniki osiggniete w poszczegdlnych zawodach przyznaje sie:
e 3 pkt. —za zwyciestwo w regulaminowym czasie gry

e 2 pkt. - za zwyciestwo po rzutach karnych,

e 1 pkt. - za porazke po rzutach karnych,

e 0 pkt. - za porazke w regulaminowym czasie gry.

2. O kolejnosci zespotéw decyduja kolejno:

a. Wieksza liczba zdobytych punktéw,

b. Jezeli dwie lub wiecej druzyn uzyska te sama liczbe punktow:

e wieksza liczba punktéw zdobytych w zawodach pomiedzy zainteresowanymi zespotami;
e wieksza dodatnia rdznica bramek z zawodow pomiedzy zainteresowanymi druzynami;

e wieksza liczba zdobytych bramek w zawodach pomiedzy zainteresowanymi druzynami;
e wieksza dodatnia (mniejsza ujemna) réznica bramek ze wszystkich meczéw;

e wieksza liczba zdobytych bramek we wszystkich meczach;

° losowanie.

W meczach konczacych sie w podstawowym czasie gry remisem wynik zawodow zalicza sie do tabeli (rzuty karne po
regulaminowym czasie gry stuzg jedynie wytonieniu zwyciezcy i nie sg zaliczane do wyniku meczu oraz statystyk
indywidualnych).



