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Wojewaddzki Szkolny Zwigzek Sportowy w Gdansku Licealiada

PILKA NOZNA HALOWA

I. UCZESTNICTWO

1. Druzyne stanowig uczniowie jednej szkoty ponadpodstawowej, urodzeni w 2007 i mfodsi, oddzielne zawody dla
dziewczat i chtopcdw.

2. Zespot liczy maksymalnie 12 zawodniczek/zawodnikéw (w catym turnieju). W grze uczestniczg 4
zawodniczki/zawodnikdw + bramkarz (4+1).

3. Gospodarz zawodéw ma obowigzek zapewnic: pitki do gry, znaczniki dla zespotéw. Na rozgrzewke druzyny powinny
zgtaszac sie z wtasnymi pitkami.

Il. PRZEPISY GRY

¢ Boisko o wymiarach 36-40m/ 18-20m, wraz z wyznaczonym polem karnym, bramki 3x2 m, pitka halowa

obwadd 62-64 cm, waga 400-440g;

e Czas gry 2 x 10-12 minut z 2 minutami przerwy. Brak czasu druzyny podczas gry;

e Zmiany lotne w strefie zmian (zawodnik schodzi - zmiennik wchodzi);

e Zasada 4 fauli (5 faul i kazdy kolejny oznacza przedtuzony karny z 10 metréw);

¢ Bramkarz wznawia pitke reka (tzw. ‘pigtka’), pitka w powietrzu moze przekroczy¢ potowe boiska;

e Bramkarz moze raz w akcji zagra¢ z zawodnikiem ze swojej druzyny (po oddaniu pitki przez bramkarza, bramkarz nie
moze jej ponownie dotkngé na swojej potowie, dopdki pitki nie dotknie przeciwnik);

e bramkarz ma 4 sekundy na pozbycie sie pitki, dotyczy to rzutu od bramki jak i opanowania pitki z akcji. (wyjgtkiem jest
sytuacja gdzie bramkarz jest na potowie przeciwnika, ,,nie obowigzuje wtedy przepis 4 sekund i mozna gra¢ dowolng ilos¢
razy z bramkarzem);

e Bezposrednio z rozpoczecia gry ze srodka boiska nie mozna zdoby¢ bramki;

e Rzut karny z linii 6 metra (linia pétkola/pola karnego);

® Przeciwnik przy rzucie wolnym, roznym lub aucie w odlegtosci 5 metréw;

¢ Aut wybijany noga, pitka musi by¢ styczna z linig, (bezposrednio z autu nie ma bramki chyba, ze ktorys z

zawodnikéw bedzie miat kontakt z pitkg) - przy wybiciu brak zasady : ,,pitka ponize;j linii kolan”;

e Zasada 4 sekund na wznowienie gry (aut, rozny, wolny posredni / bezposredni) inaczej pitka jest przyznawana
druzynie przeciwnej i gra zostaje wznowiona zgodnie z przepisami gry;

o Kary : (z6tte i czerwone kartki, po czerwonej kartce inny zawodnik z druzyny moze wejs¢ po 2 minutach lub
po straconym golu. Po bezposredniej czerwonej kartce zawodnik pauzuje réwniez kolejny caty mecz);

* W momencie popetnienia razgcego wykroczenia lub niesportowego zachowania kary mogg by¢ dtuzsze niz jeden
mecz;

* Pozostate zasady zgodnie z przepisami futsalu;

¢ Organizator zastrzega prawo do interpretacji przepiséw.

Ze wzgledu na bezpieczenstwo zawodnikdw obowigzujg ochraniacze na nogi.

[ll. PUNKTACJA

Za wygrane spotkanie druzyna otrzymuje 3 punkty, za remis - 1 punkt, za przegrane 0 punktéw.

O kolejnosci zespotéw decyduja kolejno:

1. wieksza liczba zdobytych punktdw,

2. jezeli dwie lub wiecej druzyn uzyska te samg liczbe punktéw, wprowadzamy matg tabele miedzy zainteresowanymi:
a. bezposrednie spotkanie pomiedzy zainteresowanymi zespotami;

b. korzystniejsza réznica miedzy zdobytymi i utraconymi bramkami w spotkaniach tych druzyn,

c. lepsza rdznica bramek w catym turnieju,

d. wieksza liczba zdobytych bramek w catym turnieju,

3. jezeli powyzsze punkty nie przyniosg rozstrzygniecia nalezy przeprowadzic¢ rzuty karne miedzy zainteresowanymi
zespotami. W takim przypadku serie rzutow karnych po 3 zawodnikéw, kazdy kolejny do skutku po 1

zawodniku.

W meczach, gdzie nalezy wytoni¢ zwyciezce, po meczu dokonujemy serii rzutdw karnych- serie rzutéw karnych po 3
zawodnikéw, kazdy kolejny do skutku po 1 zawodniku.



