2 Ministerstwo
Sportu i Turystyki

— ' Wojewddzki Szkolny Zwigzek Sportowy w Gdarnsku Igrzyska Dzieci

KOSZYKOWKA

. UCZESTNICTWO

1. Druzyne stanowig uczniowie jednej szkoty podstawowej urodzeni w 2014 i mtodsi.
2. Zespdt liczy maksymalnie 12 zawodnikdw/zawodniczek.
3.

Organizator zawodow odpowiada za udostepnienie pitek meczowych. Na rozgrzewke druzyny powinny zgtaszac sie z
wtasnymi pitkami.

1. PRZPISY GRY

1. Czas gry w turnieju: 4 x 6 minut.

2. Pitka: rozmiar ,5” dla dziewczat oraz pitka ,,6” dla chtopcéw.

W turnieju obowigzuje przepis 4-ech przewinien dla zespotu w kazdej kwarcie, po ktorych wykonywane sg rzuty wolne
(czwarte przewinienie druzyny w danej kwarcie skutkuje rzutami wolnymi).

1. W meczu turniejowym zawodnik musi opusci¢ boisko po 4-rech przewinieniach indywidualnych.

2. Kosze zawieszone na wysokosci 3,05 m. Dopuszcza sie wysokos¢ kosza 2,60 m na gminnym i powiatowym poziomie
rozgrywek, do ustalenia miedzy zainteresowanymi. W tym wypadku odlegtos¢ rzutéw wolnych od tablicy wynosi 4 m.
Zespot li Il kwarte gra innymi pigtkami. Zawodnicy biorgcy udziat w | kwarcie nie moga graé w Il kwarcie.

W Il i IV kwarcie obowigzuje dowolnos¢ zmian. W przypadku, gdy zesp6t liczy 11 lub 12 zawodnikéw, zawodnicy ci s
odpowiednio zawodnikami pierwszej i ew. drugiej pigtki, moga zosta¢ zmienieni w pierwszej i drugiej kwarcie za
dowolnego zawodnika wystepujgcego w tej kwarcie

Gdy zespdt sktada sie z 10 zawodnikow, w przypadku kontuzji lub wykluczenia zawodnika (I lub Il kwarta), zespét
konczy graé kwarte w sktadzie pomniejszonym o osobe kontuzjowang/wykluczong,

Obowiazuje:

a. obrona “kazdy swego” (zakaz gry obrong strefows),

b. przepis dotyczacy btedu , potowy” (powrdét pitki na pole obrony),

c. przepis dotyczacy btedu 3 sekund,

d. przepis dotyczacy btedu 5 sekund,

e. przepis dotyczacy btedu 8 sekund.

w przypadku remisu zarzadza sie 3 minutowe dogrywki,

- w wypadku nieprzestrzegania przepisu , krycia kazdy swego” i po zwrdceniu uwagi trenerowi, sedzia ma obowigzek
przerwac gre - bez orzekania faula technicznego i zarzadzi¢ wykonanie jednego rzutu wolnego przez dowolnego
zawodnika druzyny ataku, a nastepnie wreczy¢ pitke druzynie ataku do wprowadzenia jej do gry z przedtuzenia linii
srodkowej naprzeciw stolika sedziowskiego,

- o przewinieniach technicznych dla zawodnikdéw i treneréw decyduje sedzia zgodnie z przepisami PZKosz.

lll. PUNKTACIA

Za wygrane spotkanie druzyna otrzymuje 2 punkty, za przegrane 1 punkt, za walkower 0 punktéw.
O kolejnosci zespotow decyduja kolejno:

1. wieksza liczba zdobytych punktdw;

2. jezeli dwie lub wiecej druzyn ma réwna liczbe punktéw po rozegraniu wszystkich meczéw w danej grupie, to o
kolejnosci miejsc decyduje (-3) wynik (-i) meczu (-6w) pomiedzy tymi druzynami. Jezeli liczba punktéw w meczach
pomiedzy tymi druzynami wcigz jest taka sama, klasyfikacje ustala sie wedtug ponizszych zasad, w nastepujgcej
kolejnosci:

a. decyduje rdznica koszy pomiedzy zdobytymi a straconymi w meczach pomiedzy zainteresowanymi druzynami.
b. decyduje wieksza liczba koszy zdobytych w meczach pomiedzy zainteresowanym druzynami.
c. decyduje wieksza réznica koszy zdobytych do straconych we wszystkich meczach w turnieju.

d. decyduje wieksza liczba koszy zdobytych we wszystkich meczach w turnieju.

Jezeli powyzsze zasady w dalszym ciggu nie dajg rozstrzygniecia, klasyfikacje koricowg ustala sie w drodze losowania.
Jezeli jedna lub wiecej druzyn zostaje sklasyfikowanych na ktérymkolwiek etapie zasad podanych powyzej, to
procedury z punktu 2 stosuje sie ponownie w stosunku do pozostatych niesklasyfikowanych druzyn.

Link do przepiséw PZKosz: https://www.lzkosz.com.pl/dokumenty/pobierz/64/Przepisy%20minikoszykowki%202021.pdf
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