= Ministerstwo
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Wojewddzki Szkolny Zwigzek Sportowy w Gdarnsku Igrzyska Mtodziezy Szkolnej

KOSZYKOWKA

. UCZESTNICTWO

1. Druzyne stanowig uczennice/ uczniowie szkoty podstawowej, roczniki 2012- 2013. W Igrzyskach Mtodziezy Szkolnej na
whniosek dyrektora szkoty i za zgoda opiekundw prawnych moga startowac uczniowie klas VIl z rocznika 2014 (wzér wniosku
do pobrania https://srs.szs.pl/ w zaktadce dokumenty dla nauczycieli.)

2. Zespodt liczy maksymalnie 12 zawodniczek/ zawodnikdw w catym turnieju.

3. Organizator zawodéw odpowiada za udostepnienie pitek meczowych. Na rozgrzewke druzyny powinny zgtaszac sie

z witasnymi pitkami.

Il. PRZEPISY GRY

1. Czasgry 4 x 10 min. W meczach turniejowych: 4 x 8 minut, z przerwami miedzy | i Il kwartg 2 min., miedzy Il i lll kwarta
5 min., a miedzy IIli IV 2 minuty.

2. W turnieju (czas gry 4 x 6-8 min) obowigzuje przepis 4-ech przewinien dla zespotu w kazdej kwarcie, po ktérych
wykonywane s3 rzuty wolne (czwarte przewinienie druzyny w danej kwarcie skutkuje rzutami wolnymi). W przypadku
gry 4 x 10 min rzuty wolne po 5 faulu druzyny.

W meczu turniejowym zawodnik po 4-rech przewinieniach indywidualnych musi opusci¢ boisko.

W razie remisu zarzadza sie 4-5 minutowe dogrywki

Zawody nie mogag sie rozpocza¢ jezeli zespot nie liczy 8 zawodnikdw.

Czas akcji — 24 sekundy. Pitke trzeba wprowadzic na pole przeciwnika w ciggu 8 sekund.

Nowe 14 sekund zostajg przyznane, gdy pitka dotyka obreczy po zbiérce w ataku.

W kazdej kwarcie zespdt ma prawo do 1-minutowej przerwy. W czwartej kwarcie dodatkowo jeszcze jedna.

NV AWw

W rozgrywkach dziewczat gramy pitka rozmiar 6, chtopcéw pitka rozmiar 7.
lll. PUNKTACJA

Za wygrane spotkanie druzyna otrzymuje 2 punkty, za przegrane 1 punkt, za walkower 0 punktéw.
O kolejnosci zespotéw decydujg kolejno:

1. Wieksza liczba zdobytych punktow

2. Jezeli dwie (2) lub wiecej druzyn ma réwna liczbe punktow po rozegraniu wszystkich meczéw w danej grupie, to o
kolejnosci miejsc decyduje (-3) wynik (-i) meczu (-6w) pomiedzy tymi druzynami. Jezeli liczba punktéw w meczach
pomiedzy tymi druzynami wcigz jest taka sama, klasyfikacje ustala sie wedtug ponizszych zasad, w nastepujacej
kolejnosci:

a. decyduje réznica koszy pomiedzy zdobytymi a straconymi w meczach pomiedzy zainteresowanymi druzynami.

b. decyduje wieksza liczba koszy zdobytych w meczach pomiedzy zainteresowanymi druzynami.

c. decyduje wieksza réznica koszy zdobytych do straconych we wszystkich meczach w danej grupie.

d. decyduje wieksza liczba koszy zdobytych we wszystkich meczach w danej grupie.

Jezeli powyzsze zasady w dalszym ciggu nie dajg rozstrzygniecia, klasyfikacje koricowgq ustala sie w drodze losowania.
3. Jezeli jednalub wiecej druzyn zostaje sklasyfikowanych na ktérymkolwiek etapie zasad podanych powyzej, to
procedury z punktu 2 stosuje sie ponownie w stosunku do pozostatych niesklasyfikowanych druzyn.

Link do przepisow PZKosz:
https://sedziowanie.pzkosz.pl/internalfiles/fckfiles/file/sedziowie/Oficjalne Przepisy Gry FIBA 2022 01 07 2023
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