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XLVIII Igrzyska Dzieci
XXl lgrzyska Miodziezy Szkolnej i XX Licealiada

w Koszykowce 3x3 dziewczat i chtopcodw

0/

/’ Rumia 11 grudnia 20109r.

Organizator: Wojewoddzki Szkolny Zwigzek Sportowy w Gdansku
Powiatowy Zespdt Placowek Oswiatowo — Wychowawczych w Wejherowie
Miejsce: Hala Miejskiego Osrodka Sportu i Rekreacji w Rumi

ul. Mickiewicza 49
Odpowiedzialny — Bartlomiej Wozniak tel. 501 642 855

Godzina: 93%- weryfikacja dla Igrzysk Dzieci
i Igrzysk Mtodziezy Szkolnej

1090 - rozpoczecie rozgrywek ID i IMS

1200 — weryfikacja dla Licealiady
1230 - rozpoczecie rozgrywek dla Licealiady

Udziat: Druzyne stanowig uczniowie jednej szkoty urodzeni w latach:
Igrzyska Dzieci — 2008 i mtodsi,
Igrzyska Mtodziezy Szkolnej — 2006 i Licealiada: 2003-2004

1. Uczestnictwo
- w zawodach startujg reprezentacje szkolne, oddzielnie dziewczat i chtopcow
- zespot sktada sie 3 zawodnikdw grajgcych w polu plus 1 rezerwowy

2. Przepisy gry

1. Kazdy mecz odbywa sie na potowie boiska na jeden kosz. Przerywana tukowa linia, odlegta od
pionowej osi symetrii tablicy o 6,25 m, dzieli boisko na strefe rzutéw za 1 pkt ( wewnatrz linii
) i strefe rzutéw za 2 pkt. ( na zewnatrz linii ).

2. Wymiar boiska to potowa boiska do koszykéwki, bgdz wymiar 9x9 m.

3. O rozpoczeciu meczu przez dang druzyne decyduje losowanie.



Kazdy mecz trwa do zdobycia 12 punktéw lub 7 minut.

Obowigzuje wysokos$¢ koszy — 3.05 m, w Igrzyskach Dzieci —2.60 m

W Igrzyskach Dzieci gramy pitkg o rozmiarze 5 (zaréwno dziewczeta jak i chtopcy)

W lgrzyskach Miodziezy Szkolnej gramy pitkg o rozmiarze: dla dziewczat - 5,

dla chtopcow - 6.

W Licealiadzie gramy pitkg o rozmiarze 6 (zaréwno dziewczeta i chtopcy)

9. Zmiana posiadania pitki nastepujaca po sytuacji martwej pitki (faul, aut) musi sie rozpoczac
wymiang pitki pomiedzy zawodnikami obrony i ataku za tukiem na szczycie boiska (,,check
ball”)

10. Po straconym koszu nie gramy "check ball", tylko z wyprowadzeniem pitki za tuk (wy
koztowanie albo podanie)

11. Zabronione jest dobijanie pitki zebranej po rzucie zawodnika z przeciwnej druzyny.

12. Druzyna podlega karze za faule druzyny po tym, jak popetnita 6 fauli. Zawodnicy nie moga
by¢ wykluczeni z gry z powodu liczby popetnionych fauli osobistych.

13. Siédmy, ésmy i dziewigty faul zawsze bedzie karany dwoma rzutami wolnymi, kolejne faule
karane sg dwoma rzutami wolnymi oraz posiadaniem pitki

14. Faule popetnione w trakcie akcji rzutowej w polu wewnatrz tuku beda karane jednym (1)
rzutem wolnym, podczas gdy faule popetnione w trakcie akcji rzutowej z pola za tukiem
karane bedg dwoma (2) rzutami wolnymi.

15. Faule popetnione w trakcie akcji rzutowej, po ktdrej pitka wpada do kosza po rzucie z gry,
karane sg dodatkowym jednym (1) rzutem wolnym lub dwoma gdy rzut byt zza tuku

16. Wszystkie faule techniczne zawsze sg karane jednym (1) rzutem wolnym i posiadaniem pitki,
a faule niesportowe dwoma (2) rzutami wolnymi i posiadaniem pitki. Po ostatnim rzucie
wolnym wynikajgcym z kary za faul techniczny lub niesportowy gra zostanie kontynuowana
poprzez wymiane pitki za tukiem, na szczycie boiska.

17. Nie przyznaje sie rzutéw wolnych po faulu w ataku.

18. Po kazdym niecelnym rzucie z gry lub ostatnim rzucie wolnym (z wyjagtkiem tych, po ktérych
przystuguje posiadanie pitki):

» Jezeli druzyna ataku zbiera pitke, to moze kontynuowaé gre w celu zdobycia punktéw z
gry bez wyprowadzania pitki za tuk,

» Jezeli druzyna obrony zbiera pitke, musi jg wyprowadzi¢ za tuk (poprzez wy koztowanie
jej lub podanie do partnera).

19. Kazda druzyna ma prawo do jednej przerwy na zadanie. Jakikolwiek zawodnik badz trener
moze poprosi¢ o przyznanie przerwy na zgdanie podczas sytuacji martwej pitki.

20. Wszystkie przerwy na zadanie trwaja 30 sekund.

21. W przypadkach spornych obowigzuje rzut sedziowski.

22. Jedynie kapitan zespotu upowazniony jest do wystgpienia w imieniu druzyny we wszystkich
sprawach i sporach.

23. Jezeli w regulaminowym czasie mecz zakonczy sie remisem, to w dogrywce druzyna jako

pierwsza zdobedzie 2 punkty wygrywa mecz
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3. Punktacja:
Za wygrane spotkanie druzyna otrzymuje 2 punkty, za przegrane 1 punkt, za walkower 0 punktéw.

O kolejnosci zespotéow decyduja :
1. wigksza liczba zdobytych punktéw
2. jezeli dwie (2) lub wigcej druzyn ma réwng liczbe punktow po rozegraniu wszystkich meczow w

danej grupie, to o kolejnosci miejsc decyduje (-3) wynik (-i) meczu (-6w) pomigdzy tymi
druzynami. Jezeli liczba punktow w meczach pomigdzy tymi druzynami wcigz jest taka sama,
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klasyfikacje ustala si¢ wedtug ponizszych zasad, w nastgpujacej kolejnosci:
. decyduje roznica koszy pomiedzy zdobytymi a straconymi w meczach pomiedzy zainteresowanymi
druzynami.
. decyduje wicksza liczba koszy zdobytych w meczach pomig¢dzy zainteresowanymi druzynami.
. decyduje wigksza roznica koszy zdobytych do straconych we wszystkich meczach w turnieju.
. decyduje wigksza liczba koszy zdobytych we wszystkich meczach w turnieju.
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Do weryfikacji przedstawi¢ nalezy aktualne legitymacje szkolne oraz zgloszenie
wygenerowane z Systemu SRS.

Bez wypetnionych prawidtowych zgtoszen na zawody / wydruk SRS / zawodnicy lub
zespoty nie moga by¢ dopuszczeni do imprezy.
Uczen nie moze by¢ dopisany odrecznie na wygenerowane zgtoszenie z SRS-u.

Koszty organizacji finatu pokrywa Wojewddzki Szkolny Zwigzek Sportowy
ze $rodkow Urzedu Marszatkowskiego Wojewdédztwa Pomorskiego i MSiT.

Koszty dojazdu szkota pokrywa we wtasnym zakresie.

Serdecznie zapraszamy na nasza strone internetowg www.wszs.pomorze.pl oraz na Facebooka,
gdzie znajda panstwo wszystkie informacje dotyczace organizowanych przez nas zawodow.

Adres - wojewodzki Szkolny zwigzek Sportowy w Gdansku
Ul. GDYNSKICH KOSYNIEROW 11, 80-866 GDANSK
TEL. 58/301-99-45, Zzbigniew Gajewski tel.605 600 251, Urszula Gorska 601 348 843

E-MAIL: biuro@wszs.pomorze.pl


http://www.wszs.pomorze.pl/

